
Pour + d'infos,
 n'hésitez pas à nous 
demander le livret de 

présentation dédié à cette malle 
ou à nous joindre 

par téléphone aux contacts 
indiqués au dos de la 

plaquette.  

Les objectifs pédagogiques

Des-Infox
PROCHAINEMENT

Développer une pratique citoyenne des médias : une lecture critique et
distanciée de leurs contenus et une initiation aux langages, aux formes
médiatiques pour pouvoir s'informer suffisamment, s'exprimer librement
et produire soi-même de l'information.
Développer des compétences de recherche, de sélection et
d'interprétation de l'information ainsi que les méthodes d'évaluation des
sources et des contenus.
Engager une réflexion sur la compréhension des médias, des réseaux et
des phénomènes informationnels à géométrie variable, dans toutes
leurs dimensions : économique, sociétale, technique, éthique

Module Histoire des Infox - Frise chronologique
Module Affects et Savoirs – Expérience sensorielle et "Débats d'émotions"
Module Évaluation des preuves – Jeu de plateau à échelle humaine
Module Langage et Discours – Jeu de cartes & Joute oratoire
Module Fact-Checking
Module complémentaire - Décryptage de fake-news scientifiques

À l’heure des médias de masse, les manipulations de l’information ne sont pas nouvelles mais ont pris une
dimension sans précédent en raison des capacités inédites de diffusion et de viralité offertes par Internet et
les réseaux numériques. Des-Infox est une exposition interactive à destination des adolescents de 12 à 18
ans, et plus largement de tous les publics de plus de 12 ans. Elle est composée de 6 modules différents, dont
les supports d’animation varient (jeu de plateau, projection vidéo, immersion sensorielle, panneaux
explicatifs…) et sont accompagnés d’éléments graphiques complémentaires en 3D pour créer un
environnement scénographique dans l’espace d’installation des modules : 


